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Un pas de plus vers l’interprétation

• Après la segmentation

– Fond = blanc / formes = noires

– 1 objet  1 région   1 composante noire

– Comptage, analyse, caractérisation des objets  à partir de 

l’image binaire 

Morphologie mathématique et géométrie discrète

• Opérations sur les images binaires

Pourquoi tant d’interêt ?



Rappel sur la binarisation

Transformer une image en niveau de gris en image binaire

• Comment choisir le bon seuil  une multitude de méthodes
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• Exploitation des composantes connexes

– C’est quoi ?

– Algorithme d’extraction ?

Segmentation fond-formes
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Extraction des composantes connexes



Cours de l ’EPU de Tours - DEA
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Extraction des composantes connexes
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Composantes connexes

• Analyse de documents textuels
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Séparation Texte – Graphique ?

• Découpage en couches superposées ?
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Application : Analyse de structure de page
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Le problème : rupture de connexité



Soit B un élément structurant et Bx l’élément positionne sur le 

pixel x

Algorithme :

• On positionne l’origine de B en chaque pixel x de l’objet A.

• Si tous les pixels de B font partie de l’objet A, alors l’origine 

de B appartient à l’érodé

Opération d’Erosion



• Exemples

Erosion



Soit B un élément structurant et Bx l’élément positionné sur le 

pixel x

Algorithme :

• On positionne l’origine de B en chaque pixel x de l’objet A.

• Si l’intersection de B et de A est non vide, alors l’origine de B 

appartient à l’image dilatée

Opération de Dilatation



• Exemples

Dilatation



• A v B = (A - B) + B

Opération d’Ouverture



• A  B = (A + B) - B

Opération de Fermeture
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Restauration d’images binaires
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Restauration d’images binaires
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Restauration d’images binaires



• Un choix important

Elément structurant
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Squelettisation
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Squelette en 3D
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Problème du squelette . . .

Barbules, jonctions et croisements
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Squelette, vecteurs et après ?

5
6
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Chainage (suivi) du squelette  directions de Freeman
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Codage de Freeman
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Codage de Freeman

• Indépendance de l’origine et de l’orientation
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• Suivi de contour

Image naturelle (NdG) !!!
Image binaire

Contours et composantes connexes
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Avantages et inconvénients

Point de départ

Changement d’échelle

Codage de Freeman et composantes connexes
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Approximation polygonale  Vectorisation

• Des contours/squelettes aux vecteurs



Un pas de plus vers l’interprétation…

• Après la segmentation

– Fond = blanc / formes = noires

– 1 objet  1 région   1 composante noire

A utiliser lors des TP

 Comptage, analyse, caractérisation des objets  à partir de 

l’image binaire 

TP  : Pourquoi tant d’interêt ?


